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Listy - struktury

Lista jest struktura zawierajgca dane w postaci taricuchéw znako-
wych. Istniejg trzy rodzaje list: lista zwykta - list, lista o strukturze
wektorowej - tlist, lista o strukturze macierzowej mlist.

Lista zwykta 1ist ()

Lista zwykta jest zbiorem obiektéw dostepnych w Scilabie. Podobnie
jak w Matlabie obiekty nie muszq by¢ tego samego rodzaju. Moga wiec
by¢ skalarami, wektorami, macierzami, tanncuchami znakowymi, funk-
cjami i wszystkimi mozliwymi ich kombinacjami. Przyktad listy poka-
zano ponizej. Poleceniem kreujgcym liste jest 1ist ().

lista=list(’test’,[1,2;3 4],...
[’To jest przyktad’; ’roéznych danych’])

lista =
lista(1)
test
lista(2)
! 1. 2.1
! 3. 4. !
lista(3)

!To jest przyklad !
! !

!roznych danych !
Dostep do poszczegdlnych elementdw listy uzyskujemy poprzez indeksy.

lista(1l)
ans=
test

Dostep do dowolnego elementu macierzy na przyktad z pierwszego
wiersza i drugiej kolumny, ktéra jest elementem tej listy, uzyskujemy
bardzo prosto- wrecz intuicyjnie.

lista(1) (1,2)
ans=
2

Chcac dopisaé¢ coé$ na poczatek listy, wykorzystujemy indeks zerowy.
Oczywiscie wszystkie obiekty przesuwaja sie o jedna pozycje do przodu.
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lista(0)=Y%eps;
lista(2)
ans

test

Dopisanie mozna zrobi¢ tez w nieco inny sposéb, zachowanie kolejnoéci
nowych elementdw nie jest konieczne,brakujace pozostana niezdefinio-
wane.

lista(8)=’koniec’

lista =
lista(1)
2.220D-16
lista(2)
test
lista(3)
! 1. 2. !
! 3. 4. 1
lista(4)

!'To jest przykiad !
] 1
!roznych danych !
lista(b)
Undefined
[More (y or n ) 7]
lista(6)
Undefined
lista(7)
Undefined
lista(8)
koniec

Usuwanie z listy moze odbywac¢ sie po jednym elemencie, wpisaniem na
odpowiednia pozycje null ().

a=1list(1,2,3,4,5)
a =
a(1)

a(2)
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2.

a(3)
3.

a(4)
4.

a(b)
5.

a(3)=null(); // usuniecie elementu 3

a // wydruk nowej listy

a =
a(1)

1.
a(2)

2.
a(3)

4.
a(4)

5.

Jak wida¢ brakuje 3, lista oczywiscie przenumerowata automatycznie in-
deksy. Stosunkowo tatwo jest wydobyé pewne elementy listy i przypisaé
je pod nowe zmienne.

[u,vl]=a(2:3) v =
4.
u ==

Istnieja funkcje do pracy na listach, ich nazwy méwia duzo o przezna-
czeniu: size(), length().

Lista typow tlist()

Lista typdw inicjowana poleceniem tlist() jest jej specjalnym ro-
dzajem listy. Pierwszy elementem tej listy jest zawsze laricuch lub wek-
tor taricuchéw.

Tlista=tlist([’przyklad’,’pierwszy’,’drugi’],1.23,[1,2],’ pozostate’)
Tlista =
Tlista(1)
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'przyklad pierwszy drugi !
Tlista(2)
1.23
Tlista(3)
! 1. 2.1
Tlista(4)
pozostate

Dostep do elementéw listy uzyskujemy w zwykly sposdb poprzez jej
indeksy, ale jest rowniez mozliwy inny sposdb, poprzez nazwy zawarte
w pierwszym obiekcie listy (za wyjatkiem pierwszego tancucha). Oczy-
wiscie dostep bedzie mozliwy tylko do dwu pierwszych elementéw listy.

Tlista.pierwszy

ans =

1.23

Tlista.drugi

ans =

! 1. 2. !
Tlista.przyktad

!--error 4

Lista macierzowa

Ostatnim rodzajem listy jest lista macierzowa inicjowana poleceniem
mlist (). Konstrukcja tej listy jest zblizona do listy typdw, ale nie jest tu
mozliwy dostep poprzez indeksy, jedynym sposobem jest dostep poprzez
nazwe wymieniong w pierwszym tancuchu tworzonej listy.

M=mlist([’V’,’name’,’value’],[’a’,’b?,’c’],[1 2 3])
// odwotanie sie¢ elementu

M.name

ans =

'la b c !

//odwolanie sie do elementu
M(’value?)

ans =

! 1. 2. 3. !



